Mir megtanulta, hogy az Anime Studio
programban, eltérd csoportok, eszkozok
kiilonb6z6 miiveletek vannak, és még azt is,
hogyan kell hasznalni az ilyen eszkozoket. Lehet
kisérletezni, latni a sajat elképzeléseit, talan
hozzéatéve, tobb még kulcskockat. Ha készen all,
hogy tovabb haladjon, 1épjen, a "Tutorial 1.2 /
Egyszertii alakzatok rajzoldsa" oktatdéanyagra.

Tutorial 1.2: Drawing Simple Shapes /
Egyszerl alakzatok rajzolasa

Ebben a leirasban meg fogja tanulni, hogyan kell
az egyszerl formakat az Anime Studio
programban elkésziteni. A kovetkezd utmutatok
alapjan fog felépiilni, mint kezdd rajz bemutato.

Creating a Background /Hattér 1étrehozasa

Inditsa az Anime Studio-t duplan kattintva az
ikonjara. Vagy, ha az Anime Studio mar fut,
valassza a Fajl> Uj és hozzon létre egy uj
projektet.

Kattintson, a meniisoron az alabbi meniisorra,
Reset All Tools, ezzel alaphelyzetbe allitja a
kivalasztasokat.
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Mindent vissza eszkdzok.

Az Eszk6zok ablakban kattintson a Draw Shape /
Alakzat Rajz eszkozre, annak aktivalasahoz.
Ezutan valassza ki a Rectangle / téglalap opciot.
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