Kattintson és hlizza az egyes pontokat a felhékon
kis mennyiségben, csak atalakitja a felhdket egy
kicsit. Ennek hatasara a felh6k, automatikusan
megvaltoztatjak az elejétdl a végéig a formajukat.
A program automatikusan kiszamolja a két helyzet
kozotti atmenetet.

Animaécié pont.

A jatssza le az animéaciot, nyomja meg kdzben a
stop gombot, hogy lassa az eredményt.

Importing Animation / Animaci6é importalasa

Ne feledje, hogy a Frank fazist importaltak a
korabbi bemutat6 projektbe. Nos, az importalt
rétegek is tartalmazhatnak animéciot.

El6szor is, visszalépni az animaci6 ,,0”
helyzetébe.

Vissza a 0 framre.

Valassza ki a File> Import> Anime Studio Object
.... Amikor a rendszer kéri, keresse meg a Anime
Studio/Tutorials/1-Basics mappat, és nyissa meg a
f4jlt "Tutorial Extras"-t. A megjelend
parbeszédablakban megjelenik, és valassza a
Beach Ball réteget, és kattintson az OK gombra.

Importalja a strandroplabdat.

A pattogo strandlabda jelenik meg a projektben.
Nyomja meg a lejatszas gombot, hogy megnézze,
hogyan miikodik. Ez rendben pattog, de ez nem
igazan a megfeleld pozicidba.



